
„Predare pentru schimbare”   

Proiect POCU/73/6/6/106572, contract de finanțare nr. 

27261/23.04.2018 

 
- Demarare, implementare și sustenabilitate - 

 

În linii mari, „Predare pentru schimbare” este un proiect POCU desfășurat în perioada 

23.04.2018 – 22.08.2020, fixându-și ca obiectiv general îmbunătățirea calității și accesului 

echitabil la educație prin dezvoltarea competențelor didactice și profesionale a cadrelor 

didactice implicate.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Astfel, finalitatea activităților planificate în această perioadă a urmărit trei direcții 

majore:  

 

 

  

Cum se 
definește 

acest 
proiect?

Obiective 
specifice

Obiectiv 
general

obiectivele principale

îmbunătățirea 
performanțelor 

educaționale

reducerea și 
prevenirea 

părăsirii timpurii 
a școlii

creșterea 
frecvenței 

școlare



Am început prin participarea la programele de formare continuă și de dezvoltare de 

competențe didactice transversale: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Am continuat prin elaborare și implementare de mini-proiecte educaționale, câștigând 

totodată și burse de performanță de care ne-am folosit în vederea îmbunătățirii calității educației, 

creșterii incluziunii,  frecvenței și a performanțelor școlare ale copiilor. Iată ce a ieșit la clasă:  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

„Evaluare și 
dezvoltare 
personală a 
copiilor și 
elevilor”

„Folosirea 
mijloacelor TIC 

în educație”

Am învățat... și am aplicat!

exercițiu de 
recunoaștere a 

emoțiilor

exercițiu de 
autocunoaștere/  
intercunoaștere

joc de relaxare



Ne-am continuat activitățile prin vizite de schimb de bune practici cu școli partenere: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Am făcut din toată această experiență o constantă în activitățile noastre de predare-

învățare-evaluare, folosindu-ne de achiziții (competențe transversale și resurse materiale) 

până în prezent, astfel încât grupul beneficiarilor direcți ai acestui proiect s-a extins, de la grupul-

țintă la întreaga comunitate a școlii noastre. 

 

 

 

vizită de demonstrație a 
utilizării competențelor 
dobândite în cadrul 
proiectului

vizită de prezentare a 
activităților din proiect

Am utilizat imprimanta 3D 
cu precădere în cadrul 
orelor de matematică și 

dirigenție, creând, 
împreună cu elevii, diverse 

figuri geometrice și 
mascote ale clasei.

Am folosit la clasă jocuri 
de societate, precum Dixit, 

în scopul dezvoltării 
creativității, născocind 

povești terapeutice sau pur 
si implu vorbind despre noi 

înșine prin imagini.

Am continuat să folosim 
competențele dobândite în 
cadrul cursului „Folosirea 

mijloacelor TIC în educație”pe 
tot parcursul procesului de 
educație, inclusiv în cadrul 

programului PNRAS aflat în 
prezent în plină desfășurare.


